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Mit dem vorliegenden Projekt wird das Ziel verfolgt, die gendersensible Berufsorientierung für Jugendliche
effektiv und altersgerecht zu fördern. Dafür wird das etablierte Serious Game like2be technisch (1) und
inhaltlich (2) optimiert. Weiter wird ein methodisch-didaktisches Unterrichtskonzept (3) (für analogen &
digitalen Schulunterricht) sowie ein Weiterbildungsangebot für Lehr- und Fachpersonen (4) entwickelt.
Spiel und Un-terrichtskonzept werden in drei Sprachen (d, f, i) zur Verfügung gestellt. Alle drei Produk-
te1 werden über relevante Kanäle und Stakeholder beworben (5) und nachhaltig verankert, um eine
langfristige Wirkung zu ermöglichen.
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